Informationen zum Fach Informatik in der Oberstufe am Gymnasium Frechen

«In der Informatik geht es genauso wenig um Computer, wie in der Astronomie um Teleskope”
Edsger Wype Dijkstra (beriihmter Informatiker)

Meist geht es in der Informatik um das Folgende:
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Strukturen  kennen, mit Hilfe derer sie Daten in einem
Computerprogramm verwalten kdnnen um beispielsweise das Problem
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Effizienz. Dabei lernen Sie auch Probleme kennen, die ein Computer nur N ioe /
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Speicherung und Abfrage von Daten aus Datenbanken, welche Probleme iy e
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Konkret bedeutet die Bearbeitung der genannten Themen, sich auch mit angewandter Mathematik auseinanderzusetzen.
Damit ist weniger das Rechnen mit Zahlen gemeint, als vielmehr das Arbeiten mit Logik und Strukturen. Der Unterricht ist
geprédgt von kommunikativer Zusammenarbeit der Schilerinnen und Schiiler. Teamfshigkeit ist gefragt, wenn es darum
geht, gemeinsam schwierige Sachverhalte zu erarbeiten und kreative Lésungsméglichkeiten zu erfinden. Geduld und die
Fahigkeit, trotz Misserfolgen weiter zu arbeiten, sind ebenfalls hilfreiche Eigenschaften fir den Informatikunterricht.

Das Spielen mit dem Computer, Arbeiten mit Textbearbeitung, Tabellenkalkulationen und Présentationssoftware
beinhaltet der Informatikunterricht nicht. Solltet sie bisher noch keinen Informatikunterricht gehabt haben, ist das nicht
hinderlich. Wir setzen kein Vorwissen voraus. Auch spielt es keine Rolle, ob sie schon gut mit Computern umgehen
kénnen.

Zum Abschluss mochten wir ihnen noch einen Tipp mitgeben: Es ist ratsam seine Facherwahlen so vorzunehmen, dass
man theoretisch die Mdglichkeit hat, Informatik wieder abzuwéhlen, falls einem das Fach doch nicht so gut gefallt wie
gedacht. Wahlt man seine Féacher so, dass man Informatik verbindlich bis zur Q2 belegen muss, so ist das im schlimmsten
Fall frustrierend und die damit oft einhergehenden schwécheren Leistungen verschlechtern am Ende die Abiturnote.

Wir hoffen, dass wir ihnen einen kleinen Einblick in den Informatik-Unterricht der Oberstufe geben konnten und hoffen,
euch bald im Unterricht begrtiBen zu kénnen. '

Die Fachschaft Informatik

Weitere Informationen zum Informatikunterricht finden sie hier:
http://www.schulentwicklung.nrw.de/lehrplaene/lehrplannavigator-s-ii/gymnasiale-oberstufe/informatik




